L-ngterm

GAMES

Longterm Games S.A. z siedzibg w Warszawie (00-372) ul. Foksal 16 /417, zarejestrowana w Rejestrze Przedsiebiorcéw KRS prowadzonym
przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000851331

RAPORT KWARTALNY
LONGTERM GAMES S.A.

Warszawa, 14 listopada 2022 r.



) |

GAMES

VI.

VII.

VIIL.

Xl

X1l

XMI.

ngterm RAPORT KWARTALNY

SPIS TRESCI

INFORMAGCIE O EIMITENCIE ...eeteeieiiiiitteeeeeseiitteeeeeeesetstteeeeesaunsseeeeesesaansseeeeeesaaanseseeeesaaanssseeaeeesansnsssaeeeeesaannneeaeeesanansseeeeeessannnrnnees 3
DANE REJESTROWE ..uuttteiuutteeautteeeeustee sttt e essteesaseteseubteeeaseeesaseeesaabaeeeasbe e e s asb e e s embb e e e abe e e s mb e e e easa e e e aabb e e s ambaeeesbeeeaanbeeesabbeesantaeenans 3
OPIS DZIALALNOSCI .vvtteeeeesuiuetteeessaaussseeeesesaaansseteeesasausssnesesssaasssssteeesssansssaeaesssassnssseeeesssassseseeeesasassseeeeessasannsseeeessssannneneeessnns 3
ZARZAD | RADA INADZORCZA ...ccvtvuueeeeeetiitieeeseeettsteeesesstsssuaeseesssassesseesssssunseessssssnnnsseesssssunnseesssssssnnseesssssssnnseessssssnnsseseessessnnenseens 3
INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZENIU RAPORTU ...eeeuutreeesireeesureesssresesssseessuseesssssesessseessssessssssessssseesssssessnsssesnnns 4
RACHUNEK ZYSKOW | STRAT .etuttteeautteesautteeaiteesstetesautteeeaaseeesasttesausaeeeassaeesmbteseasbeeeasbeeesambeeeeabaeeeaabbeesanbeeaeasbeeeaasbeeesanbeesansaeennns 5
BILANS -ttt ettt ettt e ettt e e et e e ettt e e e e e e b et ee e e e e e ah e et eeee e e abteteeeeeaanhbeeeeee e e abeeeeeeeeaenhreeeeeeeea e eeeeeeeeeaanbeeeeeeeennrreeeeeeenannrnaeen 6
RACHUNEK PRZEPEYWOW PIENIEZNYCH tevereiuuurrtreeesenutrtteeesesaisestteessesassaseeesesansnsssteeesessnssraesesssesssssstesessssnnssetesssassnssseeeessssssnnsnnees 8
ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM .. uvveetutreeesereeessseesssseessssssesssseesssssesssssessssseessssssssssessssssesssssessnssssesssseesssseesssssssssnsseens 9

KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA |

WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE ..vvevevereeereerereeseseeesesesssesessessssssssessessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssseeeseseeserereserrrererererrn 9
PROGNOZY WYNIKOW FINANSOWYCH....eveteteeeeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesessseseseseseseseseseseseseteteeeteeeteteeetetetetetet........ 10
OPIS STANU REALIZAC)I DZIALAN | INWESTYCJI SPOtKI ORAZ HARMONOGRAM ICH REALIZACH ceeeeeeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeaeeeaeaeaeseaeaaaeaaees 10

PODEJMOWANE PRZEZ SPOtKE W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INICJATYWY NASTAWIONE NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN ...11

OPIS ORGANIZAC)I GRUPY KAPITALOWE] ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC 1eeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeaenaaeaeaes 11
STRUKTURA AKCIONARIATU ©eveieieieieieieieieiesesesesesesesatesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesssesesesesesesssesesesesesesssesesesssesesesesesesseeseeeseseseseaenees 12
INFORMACIJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU NA PEENE ETATY. 1uuuuuuuunnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnes 13

SPOLKA NOTOWANA NA

NEW/
CONNECT

2| STRONA



l ngterm RAPORT KWARTALNY

GAMES

l. INFORMACIE O EMITENCIE

a. DANE REJESTROWE

Firma: Longterm Games Spétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. Foksal 16/417, 00-372 Warszawa

Adres poczty elektronicznej: biuro@longtermgames.pl

Strona internetowa: https://longtermgames.pl

Sad rejestrowy Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy

Krajowego Rejestru Sagdowego

KRS 0000851331
Regon 386607734
NIP 5252830011

b. OPIS DZIAtALNOSCI

Longterm Games S.A. to niezalezne studio deweloperskie specjalizujgce sie w tworzeniu autorskich gier przeznaczonych na
komputery osobiste oraz konsole do gier starszej i nowszej generacji, tj. PlayStation, Xbox oraz Nintendo Switch.

Spotka zostata zatozona w czerwcu 2020 roku z inicjatywy Alberta Rokickiego, Roberta Ogtodziriskiego i Adriana Przybylskiego.
Pierwszy z nich znany jest m.in. jako zatozyciel portalu dla inwestoréw gietdowych longterm.pl. Ponadto, Albert Rokicki jest
inwestorem z 20-letnim doswiadczeniem specjalizujgcym sie w branzy gamingowe;j. Drugi z zatozycieli — Robert Ogtodzinski
posiada wieloletnie doswiadczenie w branzy gier video, ktére zdobywat w studiu CD Projekt jako Narrative Designer przy
takich produkcjach jak ,WiedZmin 3” oraz ,,Cyberpunk 2077”.

Spotka zostata zawigzana pod obecng nazwa w dniu 9 czerwca 2020 r., natomiast jej rejestracja w KRS miata miejsce w dniu
24 lipca 2020 roku. Od rozpoczecia dziatalnosci, Spétce udato sie pozyskaé do wspédtpracy niezwykle utalentowanych oraz
doswiadczonych w branzy pracownikéw. W ramach dwdch ofert publicznych Spétka pozyskata od inwestoréw zewnetrznych
tacznie ok. 4,5 min zt w ciagu dwdch pierwszych lat dziatalnoéci. Srodki te zostaty przeznaczone w pierwszej kolejnosci na
produkcje i wydanie pierwszej gry pt. ,Space Tail: Every Journey Leads Home” oraz kolejno na inwestycje kapitatowe w spotki
Enjoy Studio S.A., Rune Powered S.A. oraz Covenant.dev S.A.

Pierwsza autorska produkcja Emitenta pt. ,Space Tail: Every Journey Leads Home” jest grg platformowa
z gatunku science-fiction, przeznaczong dla graczy typu mid-core, cenigcych sobie dobrg zabawe i wciggajacg, wymagajaca
rozgrywke. Gra miata premiere w dniu 3 listopada 2022 r. w wersjach przeznaczonych na komputery osobiste (PC) na
platformach Steam i GOG oraz na konsole Nintendo Switch w sklepie Nintendo eShop. W | kwartale 2023 r. planowana jest
premiera wersji konsolowych przeznaczonych na urzadzenia Microsoft Xbox oraz Sony PlayStation. W 2023 r. Emitent planuje
rozpoczecie produkcji nowej gry (,,Projekt 2”).

W dniu 10 pazdziernika 2022 r. Spdtka zadebiutowata na rynku NewConnect prowadzonym przez Gietde Papieréow
Wartosciowych w Warszawie S.A.

c. ZARzAD | RADA NADZORCZA

W okresie Ill kwartatu 2022 r. jak rowniez na date niniejszego Raportu Zarzad Spoéftki sktadat sie z nastepujacych oséb:

= Albert Rokicki — Prezes Zarzadu
=  Robert Ogtodzinski — Wiceprezes Zarzadu
= Adrian Przybylski — Wiceprezes Zarzgdu

W okresie Il kwartatu 2022 r. jak réwniez na date niniejszego Raportu Rada Nadzorcza Spoétki sktadata sie
z nastepujacych oséb:
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=  Marek tubiarz — Przewodniczacy Rady Nadzorczej

= Grzegorz Dymek - Cztonek Rady Nadzorczej

=  Barttomiej Cegtowski - Cztonek Rady Nadzorczej

= Przemystaw Staniszewski — Cztonek Rady Nadzorczej
=  Andrzej Gonet — Cztonek Rady Nadzorczej

d. INFORMACIA O UMOWACH LOCK-UP

Cztonkowie Zarzadu Spétki bedacy jednoczesnie jej akcjonariuszami, zawarli ze Spdotkg umowe ograniczajgcg zbywalnosé
posiadanych przez siebie akcji Spétki (umowy typu lock-up). Stosownymi umowami zostato objete 72,98% akcji Spotki, a
zobowigzanie typu lock-up obowigzuje przez 12 miesiecy od daty pierwszego notowania akcji Emitenta w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect tj. od dnia 10 pazdziernika 2022 r.

Ponizsza tabela przedstawia strukture wifasnosciowg akcji objetych zobowigzaniami lock-up z okresleniem okresu
obowigzywania zawartych umoéw.

Data obowigzywania ) X . . % udziat w kapitale
Akcjonariusz Liczba akgji
lock-up zaktadowym
Albert Rokicki — Prezes Zarzadu 600.000 46,65%
10 pazdziernika 2023 r. Robert Ogtodziriski — Wiceprezes Zarzadu 300.000 23,32%
Adrian Przybylski — Wiceprezes Zarzadu 38.800 3,02%
RAZEM - 938.800 72,98%

Il.  INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZENIU RAPORTU

Niniejszy raport kwartalny Longterm Games S.A. za okres od 01.07.2022 r. — 30.09.2022 r. zostat sporzadzony zgodnie z
przepisami § 11 ust. 2a Zatgcznika nr 1 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Dokument Informacyjny”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (Dz.U. 2021 poz. 217 z pdzn. zm.)
o rachunkowosci obowigzujacymi jednostki kontynuujace dziatalnos$é. Spétka sporzadza rachunek zyskéw i strat w uktadzie
poréwnawczym. Rachunek przeptywoéw pienieznych jest sporzgdzany metoda posrednia. Walutg sprawozdawczg jest ztoty
polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik
finansowy Spétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z
tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdétmiernosci przychoddw i kosztéw oraz ostroznej wyceny.
Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem
zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spétka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci. Skrécone jednostkowe
sprawozdanie finansowe Longterm Games S.A. za okres od 01.07.2022 r. — 30.09.2022 r. nie podlegato badaniu ani
przegladowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych. W sktad Longterm Games S.A. nie wchodza
wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzgdzajace samodzielne sprawozdania finansowe.
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lll. RACHUNEK ZYSKOW | STRAT
Rachunek zyskow i strat (wariant poréwnawczy) 01.07.2022 01.07.2021 01.01.2022 01.01.2021
—dane w PLN 30.09.2022 30.09.2021 30.09.2022 30.09.2021
Przychody netto ze sprzedazy 535 078,12 273 930,50 980 845,11 966 802,00
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 13 000,00 10 000,00 43 000,00 10 000,00
Zmiana stanu produktéw 522 078,12 263 930,50 937 845,11 956 802,00
jedKr:)gszttk\i/vytworzenia produktdw na wiasne potrzeby 0,00 0,00 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 637 334,90 351 923,89 1393 995,88 1133 364,67
Amortyzacja 14 699,61 13 624,54 50 836,24 41 830,19
Zuzycie materiatow i energii 4 577,78 4034,42 8532,78 11 778,29
Ustugi obce 419 241,31 230272,08 787 645,55 926 027,06
Podatki i optaty 23,16 494,42 472,26 964,90
Wynagrodzenia 198 342,55 103 430,50 534 193,55 151 802,00
Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 325,20 0,00 1 056,90 0,00
Pozostate koszty rodzajowe 125,29 67,93 11 258,60 962,23
Wartos¢ sprzedanych towaréw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedazy -102 256,78 -77 993,39 -413 150,77 -166 562,67
Pozostate przychody operacyjne 179,55 0,47 181,46 0,97
Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 179,55 0,47 181,46 0,97
Pozostate koszty operacyjne 179,00 0,22 10 179,03 0,92
trvj;;;::z tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 179,00 0,22 10 179,03 0,92
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -102 256,23 -77 993,14 -423 148,34 -166 562,62
Przychody finansowe 887,25 5275,19 607 558,59 9 390,05
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 887,25 5275,19 2632,79 9 390,05
Zysk z tytutu rozchodu aktywdw finansowych 0,00 0,00 604 925,80 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty finansowe 698,47 0,00 1204,09 0,00
Odsetki 0,00 0,00 265,00 0,00
Strata z tytutu rozchodu aktywéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 698,47 0,00 939,09 0,00
Zysk (strata) brutto -102 067,45 -72 717,95 183 206,16 -157 172,57
Podatek dochodowy 0,00 0,00 114 936,00 0,00
Pozostate obowigzkowe zmniejszenie zysku (zwiekszenia 0,00 0,00 0,00 0,00

straty)
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| Zysk (strata) netto -102 067,45 -72717,95 68 270,16 -157 172,57
IV. BILANS
AKTYWA —dane w PLN 30.09.2022 31.12.2021 30.09.2021
Aktywa trwate 1213 657,80 1503 380,89 2011 450,51
Wartosci niematerialne i prawne 41 006,12 77 911,70 90 213,56
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 41 006,12 77 911,70 90 213,56
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 36 765,36 43 958,61 46 356,36
Srodki trwate 36 765,36 43 958,61 46 356,36
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
Zaangaijvzziz:‘s,:ag;?t;ti:nostek, w ktorych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Inwestycje dtugoterminowe 1135 886,32 1381510,58 1874 880,59
Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Dtugoterminowe aktywa finansowe 1135 886,32 1381510,58 1874 880,59
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Diugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00 0,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00 0,00
Aktywa obrotowe 3175518,75 2825432,00 2386 259,06
Zapasy 2537 893,54 1600 048,43 1356 802,00
Materiaty 0,00 0,00 0,00
Pétprodukty | produkty w toku 2537 893,54 1600 048,43 1356 802,00
Produkty gotowe 0,00 0,00 0,00
Towary 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krétkoterminowe 53 344,16 153 283,00 198 743,00
Naleznosci od jednostek powigzanych 2 460,00 0,00 0,00
pOSiadal\lzzlsrilggic)i‘:adni;;o\i/oi;apfi\i:ejednostek, w ktoérych jednostka 0,00 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek 50 884,16 153 283,00 198 743,00
Inwestycje krétkoterminowe 582 630,28 1070 537,69 828 202,04
Krétkoterminowe aktywa finansowe 582 630,28 1070537,69 828 202,04
Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00 0,00
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 1650,77 1562,88 2512,02
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Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 4389 176,55 4328 812,89 4397 709,57
PASYWA —dane w PLN 30.09.2022 31.12.2021 30.09.2021
Kapitat wiasny 4365 921,00 4297 650,84 2392 185,30
Kapitat (fundusz) podstawowy 128 630,00 128 630,00 120 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy 4169 020,84 4405 627,87 2429 357,87
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto 68 270,16 -236 607,03 -157 172,57
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania razem 23 255,55 31162,05 2 005 524,27
Rezerwy na zobowigzania 0,00 9939,61 0,00
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00 0,00
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00 0,00
Pozostate rezerwy 0,00 9939,61 0,00
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
g::;ciz(\);;)rsﬁt:mc:;sg;zstek, w ktdrych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krétkoterminowe 23 255,55 21222,44 2 005 524,27
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
izi:;\;v;qzz:;i]agE\:vzt:)l\jveacn;i):a)i;a;\i/tt;f;:ednostek, w ktdrych jednostka 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 23 255,55 21222,44 2005 524,27
inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00 0,00
z tytutu dostaw i ustug 18 590,13 17 018,32 17 174,27
z tytutu wynagrodzen 0,00 0,00 0,00
inne 0,00 0,00 1984 900,00
Fundusze specjalne 0,00 0,00 0,00
Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00
Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00
PASYWA RAZEM 4389 176,55 4328 812,89 4397 709,57
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V. RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH
Rachunek przeptywéw pienieznych (metoda posrednia) 01.07.2022 01.07.2021 01.01.2022 01.01.2021
—dane w PLN 30.09.2022 30.09.2021 30.09.2022 30.09.2021
Przeptywy sSrodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto -102 067,45 -72 717,95 68 270,16 -157 172,57
Korekty razem -528 622,98 -137 143,47 -1403 529,51 -1016 189,94
Amortyzacja 14 699,61 13 624,54 50 836,24 41 830,19
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) -887,25 -5275,19 -2632,79 -9390,05
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 -605 832,30 0,00
Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 -9939,61 -9594,33
Zmiana stanu zapasow -517 500,34 -263 930,50 -937 845,11 -956 802,00
Zmiana stanu naleznosci -32 008,77 103 718,00 99 938,84 -100 346,00
Zm'lana st'anu zoblowmzan krétkoterminowych, z wyjatkiem 6152,07 15 442,21 2033,11 20 264,27
pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 921,70 -722,53 -87,89 -2512,02
Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -630 690,43 -209 861,42 -1335 259,35 -1173 362,51
Przeptywy Srodkéw pienigznych z dziatalnosci inwestycyjnej
Wplywy 0,00 0,00 854 089,35 0,00
Zbycie wartosci nle,materlalnych i prawnych oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
rzeczowych aktywdw trwatych
Zl'ayue IaneStyFJI w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
Z aktywoéw finansowych 0,00 0,00 854 089,35 0,00
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 0,00 243 820,33 6737,41 728 400,11
Nabycie wartosci n[|emater|a|nych i prawnych oraz 0,00 382033 6737,41 178400,11
rzeczowych aktywodw trwatych
Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i 0,00 0,00 0,00 0,00
prawne
Na aktywa finansowe 0,00 240 000,00 0,00 550 000,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 -243 820,33 847 351,94 -728 400,11
Przeptywy Srodkéw pienigznych z dziatalnosci finansowej
Wptywy 0,00 0,00 0,00 1984 900,00
Wpiywy net‘to z wydan|a udziatéw (emisji akc1|)A| innych 0,00 0,00 0,00 1948 900,00
instrumentdw kapitatowych oraz dopfat do kapitatu
Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne,‘nlz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z tytutu 0,00 0,00 0,00 0,00
podziatu zysku
Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
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Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 0,00 0,00 0,00 1984 900,00
Przeptywy pieniezne netto -630 690,43 -453 681,75 -487 907,41 83 137,38
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienigznych -630 690,43 -453 681,75 -487 907,41 83 137,38
;(lzjrrr;ij\;\’?/cs;anéw srodkoéw pienieznych z tytutu réznic 0,00 0,00 0,00 0,00
$rodki pieniezne na poczatek okresu 1213 320,71 1281 883,79 1070537,69 745 064,66
Srodki pieniezne na koniec okresu 582 630,28 828 202,04 582 630,28 828 202,04
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 0,00 0,00 0,00
VI. ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM
Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wtasnym 01.07.2022 01.07.2021 01.01.2022 01.01.2021
—dane w PLN 30.09.2022 30.09.2021 30.09.2022 30.09.2021
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 4 467 988,45 2 464 903,25 4297 650,84 2549 357,87
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 4 467 988,45 2 464 903,25 4297 650,84 2549 357,87
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 128 630,00 120 000,00 128 630,00 100 000,00
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 4169 020,84 2429 357,87 4405 627,87 0,00
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu po korektach 4169 020,84 2429 357,87 4405 627,87 0,00
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 2500 000,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 170337,61 -84 454,62 -236 607,03 -50 642,13
Wynik netto -102 067,45 -72 717,95 68 270,16 -157 172,57
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 4365 921,00 2392 185,30 4365 921,00 2392 185,30
Ezzi:i:'i:f;‘;'s‘:(‘f(z;xf;g:'s‘t’;;’:;zg'"'d"ie“i" propenowanego 4365 921,00 21392 185,30 4365 921,00 21392 185,30

VIl. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH
NA DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACIJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W
DANYM KWARTALE

Komentarz dot. danych finansowych za Il kwartat 2022 r.

Na dzierr 30 wrzesnia 2022 r. suma bilansowa wyniosta 4 389 176,55 zt. Aktywa trwate byly na poziomie 1 135 886,32 zt. T
pozycje tworzg przede wszystkim akcje spdtki Covenant.dev S.A. wykazane w pozycji dtugoterminowe aktywa finansowe.
Aktywa obrotowe byty na poziomie 3 175 518,75 zt. Gtéwng sktadowa tej pozycji byty koszty prac deweloperskich pierwszej
gry Spotki pt. Space Tail wykazane w zapasach. Saldo gotéwki wykazane w pozycji krétkoterminowe aktywa finansowe na
dzient 30 wrzesnia br. wyniosto 582 630,28 zt. Naleznosci krétkoterminowe od pozostatych jednostek w wysokosci 50 884,16
zt to wartos¢ kwoty podatku VAT do zwrotu na rzecz Spétki.

Pasywa skfadajg sie przede wszystkim z kapitatéw wtasnych. Na dzier 30 wrzesnia br. ich poziom wynidst 4 365 921,00 zt.
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania na dany dzien wniosty 23 255,55 zt. Spdtka nie posiada zobowigzan
oprocentowanych (kredytéw, leasingdw itp.).

W okresie od 1 lipca 2022 r. do 30 wrzesnia 2022 r. Spétka wykazata symboliczne przychody ze sprzedazy na poziomie
13 000,00 zt. Gtéwna pozycjg przychoddéw byta zmiana stanu produktéw na poziomie 522 078,12 zt, ktéra odzwierciedla
zmiane stanu zapasow na dzien 30 wrzesnia br. w poréwnaniu do 30 czerwca br. Koszty dziatalnosci operacyjnej na poziomie
637 334,90 zt zwigzane byty przede wszystkim z poniesionymi wydatkami na gre. Gtéwng sktadowa kosztdw sg wynagrodzenia
oraz ustugi obce, do ktérych zaliczane sg przede wszystkim wynagrodzenia oséb bedacych na samozatrudnieniu. Strata na
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poziomie operacyjnym wyniosta 102 256,23 zt, a na poziomie netto 102 067,45 zt.

Spotka wykazata zysk netto w okresie od 1.01.2022 do 30.09.2022. Powodem byto osiggniecie zysku ze sprzedazy czesci
posiadanego pakietu akcji spétki Covenant.dev S.A., co zostato wykazane w pozycji zysk z tytutu rozchodu aktywow
finansowych.

W okresie od 1 lipca 2022 r. do 30 wrzesnia 2022 r. przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej byty ujemne i
wyniosty -630 690,43 zt. Przyczyng byto ponoszenie wydatkdéw na gre przy sladowych przychodach ze sprzedazy. Przeptywy
inwestycyjne oraz przeptywy finansowe nie wystapity w Il kwartale 2022 r.

Premiera pierwszej gry Emitenta

Spotka w Il kwartale 2022 r. przygotowywata sie do premiery gry pt. SpaceTail — Every Journej Leads Home. Premiera odbyta
sie planowo 3 listopada 2022 r. Gra miata jednoczesng premiere na PC (na platformach Steam oraz GOG) oraz na konsoli
Nintendo Switch.

Informacja o sprzedazy gry SpaceTail zostata przekazana w raporcie biezgcym ESPI 13/2022 w dniu 14.11.2022. Od momentu
premiery w dniu 3.11.2022 r. do dnia 14.11.2022 r. sprzedaz wyniosta 1 144 sztuki, w tym 609 egzemplarzy sprzedato sie na
PC (Steam — 514, GOG — 95) i 535 egzemplarzy na Nintendo Switch.

Lista oséb oczekujgcych na zakup Gry na platformie Steam (,,wishlista”) na dzien 14.11.2022 wynosita 15 595 zapisow.

Na dzien 14.11.2022 na platformie Steam prolog Space Tail: Lost in the Sands dodato do biblioteki 30 100 osdb, a zagrato w
niego 7 400 oséb natomiast demo pobrato 7 500 oséb, a zagrato 1 600 oséb. Na platformie GOG demo pobrato 2 200 osdb.

W grudniu 2022 r. planowane jest wprowadzenie obnizki Swigtecznej oraz wydanie pierwszego DLC (dodatku do gry), ktéry
bedzie bezptatny. Wydanie gry na konsole PlayStation oraz Xbox zaplanowane jest na | kw. 2023 r.

Debiut na rynku NewConnect

W dniu 30 sierpnia 2022 r. Zarzad Gietdy Papieréw WartoSciowych w Warszawie S.A. podjat uchwate nr 802/2022 w sprawie
wprowadzenia do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect akcji zwyktych na okaziciela serii A, B i C Longterm
Games S.A.

Akcje Emitenta zadebiutowaty w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect w dniu 10 pazdziernika 2022 r. (na
podstawie uchwaty Zarzgdu GPW nr 875/2022 z dnia 21 wrzesnia 2022 r. w sprawie wyznaczenie pierwszego dnia obrotu
akcji Spotki). Do obrotu zostaty wprowadzone wszystkie akcje Emitenta w tgcznej liczbie 1.286.300 sztuk akcji (tj. 1.000.000
akcji serii A, 200.000 akc;ji serii B oraz 86.300 akcji serii C).

VIII. PROGNOzY WYNIKOW FINANSOWYCH

Nie dotyczy. Spétka nie publikuje prognoz wynikéw finansowych.

IX. OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN | INWESTYCJI SPOtKI ORAZ HARMONOGRAM ICH
REALIZACII
dane w PLN 01.07.2022 01.07.2021 01.01.2022 01.01.2021
30.09.2022 30.09.2021 30.09.2022 30.09.2021
Wydatki inwestycyjne 0,00 243 820,33 6 737,41 728 400,11
Nabycie wartosci n'iematerialnych i prawnych oraz 0,00 3820,33 6737,41 178 400,11
rzeczowych aktywow trwatych
Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i 0,00 0,00 0,00 0,00
prawne
Na aktywa finansowe 0,00 240 000,00 0,00 550 000,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
W okresie Il kwartatu br. Emitent nie ponidst naktadéw inwestycyjnych. Wszelkiego rodzaju wydatki zwigzane

z produkcja gry zostaty ujete w przeptywach operacyjnych. W analogicznym okresie roku ubiegtego wydatki inwestycyjne
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whniosty 243 820,33 zt, z czego 240 000,00 zt stanowita pozyczka na dziatalno$¢ biezacag Rune Powered S.A., ktdrg spdtka ta
sptacita jeszcze w 2021 r., a pozostate 3 820,33 zt stanowity naktady na nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych.

W okresie 9 miesiecy 2022 r. poniesione wydatki inwestycyjne w kwocie 6 737,41 zt zostaty przeznaczone w catosci na nabycie
wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych aktywow trwatych. W okresie porownywalnym wydatki inwestycyjne
wyniosty 728 400,11 zt, w tym kwota 178 400,11 zt zostata przeznaczona na nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych, natomiast kwota 550 000,00 zt odpowiadata wysokosci udzielonych w tym okresie pozyczek
na rzecz Rune Powered S.A., ktére zostaty w catosci sptacone do korca 2021 r.

W okresie Ill kwartatu 2022 r. Emitent zrealizowat podstawowy cel jakim byto ukonczenie gry ,,Space Tail: Every Journey Leads
Home”. W rezultacie gra zadebiutowata w wersji PC na platformach Steam i GOG oraz w wersji przeznaczonej na konsole
Nintendo Switch w dniu 3 listopada 2022 r. Obecne dziatania Emitenta skoncentrowane sg na biezgcym wprowadzaniu patchy
poprawiajacych wykryte przez graczy btedy. W ramach kolejnych dziatan operacyjnych Spétka planuje:
e  wprowadzenie do ,Space Tail: Every Journey Leads Home” bezptatnego dodatku (DLC) w potgczeniu z promocjg
cenowa gry — grudzien 2022 r.,
e wydanie wersji konsolowych ,,Space Tail: Every Journey Leads Home” przeznaczonych na urzadzenia Microsoft Xbox
i Sony PlayStation — | kwartat 2023 r.,
e rozpoczecie prac nad ,Projektem 2” —2023 r.

Na date niniejszego Raportu Emitent rozwaza rowniez sprzedaz jako osobnego produktu Sciezki dzwiekowej do gry ,Space
Tail: Every Journey Leads Home” za posrednictwem platformy Steam. Wszelkie dziatania operacyjne podejmowane przez
Spotke w nadchodzacych okresach skupione beda na jak najszerszej monetyzacji gry ,,Space Tail: Every Journey Leads Home”.

X. PODEJMOWANE PRZEZ SPOtKE W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INICJATYWY
NASTAWIONE NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym raportem Spdtka nie podejmowata inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie. Wszelkie inicjatywy podejmowane przez Spétke zwigzane sg z produkcja i
wydaniem pierwszego projektu pt. ,Space Tail: Every Journey Leads Home”.

Xl. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWEJ ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDACII

Nie dotyczy. Emitent nie tworzy Grupy Kapitatowej niemniej jednak posiada udziaty w innych jednostkach, ktére ze wzgledu
na stopien zaangazowania Emitenta w kapitale zaktadowym tych podmiotdéw, nie podlegajg konsolidacji. Szczegdty dotyczace
w/w podmiotdw zostaty przedstawione w ponizszych tabelach.

Firma: COVENANT.DEV S.A.

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: Ul. Chmielna 73, 00-801 Warszawa
KRS 0000827764

NIP 5252815862

REGON 385562142

Data nabycia udziatéw/akcji

18 wrzesnia 2020 r.

Liczba posiadanych udziatéw/akcji

59.459 sztuk

Wartos$¢ posiadanych udziatow/akcji

901 993,03 zt (4,10% kapitatu zaktadowego)

Opis dziatalnosci spotki

Niezalezne polskie studio z branzy GameDev, zajmujace sie produkcjg unikalnych i oryginalnych
gier.

Charakter powigzania

Emitent znajduje sie w posiadaniu 4,10% akcji spotki

Charakter wspoétpracy z Emitentem

Emitent nie wspdtpracuje z Covenant.dev S.A. na innych pfaszczyznach zwigzanych z produkcja gier.

Firma: ENJOY STUDIO S.A.

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: Ul. Modliniska 219A, 03-120 Warszawa
KRS 0000870633
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NIP 7011006636

REGON 387620270

Data nabycia udziatéw/akcji 17 wrzesnia 2020 r. (rejestracja w KRS w 27 listopada 2020 r.)

Liczba posiadanych udziatéw/akcji 470.000 sztuk

Warto$¢ posiadanych udziatéw/akcji

47 000,00 zt (41,07% kapitatu zaktadowego)

Opis dziatalnosci spotki

Misjg przedsiebiorstwa jest tworzenie niepowtarzalnych, wybitnych gier wideo, w ktdre gracze
chcieliby gra¢ bez konca. Model biznesowy spétki zaktada produkowanie gier, ktére ma
charakteryzowa¢ bardzo dtugi okres monetyzacji, przez co uzyska¢ majg status typowych "long
selleréw", generujacych przychody przez wiele lat zaréwno ze sprzedazy podstawowej wersji, jak
réwniez dodatkéw, pakietéw wraz z dostepem do wszystkich dodatkéw (tzw. "season pass") oraz
kolejnych czesci (sequels).

Charakter powigzania

Emitent znajduje sie w posiadaniu 41,07% akcji spotki. Jednoczesnie Emitent wspdtpracuje z Enjoy
Studio S.A. na zasadzie podwykonawstwa okreslonych prac przy produkcji gry Space Tail.

Charakter wspotpracy z Emitentem

Emitent wspotpracuje z Enjoy Studio S.A. na zasadzie outsourcingu niektdrych ustug zwigzanych z
produkcja pierwszej gry ,Space Tail: Every Journey Leads Home”. Jednoczesnie dodatkowo
zatozyciele Enjoy Studio S.A. wspieraja merytorycznie proces produkcji gry ,Space Tail: Every
Journey Leads Home” w formie konsultacji i analiz przeprowadzanych dla Emitenta.

Firma: RUNE POWERED S.A.

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: Ul. Zygmunta Augusta 5/18, 31-504 Krakéw
KRS 0000885402

NIP 6751745873

REGON 388263492

Data nabycia udziatéw/akcji

28 pazdziernika 2020 r. (rejestracja w KRS w 26 lutego 2021r.)

Liczba posiadanych udziatéw/akcji

375.000 sztuk

Wartos$¢ posiadanych udziatow/akcji

87 500,00 zt (30,14% kapitatu zaktadowego)

Opis dziatalnosci spotki

Misjg spotki jest tworzenie niepowtarzalnych, wybitnych gier wideo, w oparciu o wciggajaca fabute
i rozbudowane mechaniki. Model biznesowy zaktada produkowanie wysokiej jakosci gier RPG oraz
kolejnych czesci danej produkcji (sequels).

Charakter powigzania

Emitent znajduje sie w posiadaniu 30,14% akcji spotki

Charakter wspotpracy z Emitentem

Emitent nie wspdtpracuje ze spotka Rune Powered S.A. na polu produkcji gier, przy czym nie
wyklucza nawigzania takiej wspdtpracy w przysztosci. Relacja z Rune Powered S.A. ogranicza sie do
mentoringu i konsultacji w ramach prowadzonej dziatalnosci natomiast nie zostata ona w zaden
sposob sformalizowana, poza udzielong przez Spdtke pozyczka w kwocie 870.000,00 zt w celu
umozliwienia produkcji pierwszej gry. Pozyczka miata charakter finansowania pomostowego w celu
rozpoczecie dziatalnosci przez Rune Powered S.A. i zostata catosci sptacona po pozyskaniu kapitatu
w formie emisji akcji.

Z uwagi na zaangazowanie Emitenta w wyzej wymienionych podmiotach nie sg to podmioty powigzane z Emitentem oraz nie

podlegajg konsolidacji. Wartos$¢ bilansowa wyzej wymienionych podmiotédw zostata zagregowana i wykazana w pozycji

Inwestycje dtugoterminowe.

XIl. STRUKTURA AKCJONARIATU

Struktura akcjonariatu na dzier 30.09.2022:

LP. AKCJONARIUSZ LICZBA AKCJI % AKCJI LICZBA GLOSOW % GLOSOW
1 Albert Rokicki* 600 000 46,65% 600 000 46,65%
2 Robert Ogtodzirski* 300 000 23,32% 300 000 23,32%
3 Adrian Przybylski* 38 800 3,02% 38 800 3,02%
4 Andrzej Gonet** 12 863 1,00% 12 863 1,00%
5 Marek tubiarz** 1600 0,12% 1600 0,12%
6 Pozostali akcjonariusze 333037 25,89% 333037 25,89%
RAZEM 1286 300 100,00% 1286 300 100,00%

*Prezes, Wiceprezes Zarzqdu
**Cztonek Rady Nadzorczej
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Struktura akcjonariatu na dzien publikacji raportu okresowego (tj. 14.11.2022 r.):
LP. AKCJONARIUSZ LICZBA AKCIJI % AKCJI LICZBA GLOSOW % GLOSOW
1 Albert Rokicki* 605 603 47,08% 605 603 47,08%
2 Robert Ogtodzirniski* 300 500 23,36% 300 500 23,36%
3 Adrian Przybylski* 39 800 3,09% 39 800 3,09%
4 Andrzej Gonet** 14 820 1,15% 14 820 1,15%
5 Marek tubiarz** 1600 0,12% 1600 0,12%
6 Pozostali akcjonariusze 323977 25,20% 323977 25,20%
RAZEM 1286 300 100,00% 1286 300 100,00%

*Prezes, Wiceprezes Zarzqdu

**Cztonek Rady Nadzorczej

Xill.

PRZELICZENIU NA PELNE ETATY.

INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ

EMITENTA, W

Liczba oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty rozumieniu Ustawy Kodeks Pracy wedtug stanu na

dzien 30 wrzesnia 2022 r. wynosita 0 oséb.

Jednoczesnie Spotka na state wspotpracuje z 11 osobami, ktdre swiadczg na rzecz Spoétki ustugi na podstawie umow

cywilnoprawnych (umowy zlecenie i o dzieto) lub sg na samozatrudnieniu.

Na dzien 30 wrzesnia 2022 r. Spétka zatrudniata oraz wspétpracowata tgcznie z 11 osobami.
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